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dio mu® deja 1 * de aífí, en una asenta u 
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peste, íee detenidamente un íiotoDe 
conjutoó. Sfes Zatofi, eí&ec&iceto... 
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conócelo a óu peíicuía "tP eaadifla anteó de D Cavidad", en ía cuaí°í°oó 
ptogtamadoteó de DKiíTenium afitman feaSetóe invpitado. 



MEDIEVIL 

tP eécud'^Ma deópuéó detf verano 





res son las 
referencias en las 
que los chicos de 
Millenium confiesan 
haberse inspirado 
para la realización 
pfc este titulo: la película 
'-esadilla antes de Navidad", el 
~^ko juego «Ghouls 'n 'Ghosts» 
. .a atmósfera de "La Familia 
VJdams". Y si le echamos un 
-pie vistazo a las pantallas de 
Vedievil», no tardamos en 
::mprobar que todo esto es 
realmente cierto. De momento, el 
protagonista del juego será un 
larguirucho y espigado esqueleto, 
Ser Daniel Fortesque, el cual 
posee un aspecto muy similar al 
de cualquier personaje surgido de 
la mente de Tim Burton. 

Además, como habréis podido 
deducir por las alucinantes 
imágenes que os hemos ofrecido 
en las páginas anteriores, todo el 
juego tendrá un aire de pesadilla 
y la "fauna" de «Medievil» estará 
compuesta porzombies, 
criaturas diabólicas, campesinos 
encantados (que no 
encantadores), espíritus 
malignos, caballeros sin cabeza y 
toda una retahila de seres de 
ultratumba. 

El protagonista tendrá que 
enfrentarse a toda esta cohorte 
que acompaña al hechicero Zarok 
y explorar infinidad de lugares 
hasta encontrar la guarida de 
este enemigo, al tiempo que 
resuelve diferentes enigmas que 
le permitan seguir avanzando. 

Lo que más nos ha llamado la 
atención de lo que hemos visto 
hasta el momento ha sido el 
impresionante trabajo gráfico que 
Millenium está desarrollando, del 
cual destacamos especialmente 
las numerosas y bellísimas 
escenas renderizadas que 
aparecerán intercaladas a lo largo 
de todo eljuego. 

Pero no adelantemos 
demasiados acontecimientos. Ya 
tendremos tiempo de ir 
descubriendo más virtudes de 
este fantástico título que, en 
principio, no saldrá a la venta 
hasta octubre o noviembre 
próximos. 







«3]ZedieviC» óe deóattcHCatá. en 
am&ienteó atípicoó ij diótintoó a 

todo (o vnóto í?aóka ía fecl?a. 
Siió ptcyiamadoteó -fian demoóttado 

una ttenienda imaainacióii. 





Tanto los escenarios como los personajes serán 
tridimensionales. La vista del 
juego será en tercera 
persona y estará filnmada 
por multitud de cámaras 
que ofrecerán siempre 
la mejor toma. 





Como siempre, el proceso de 
desarrollo de un juego 
comienza en los bocetos que 
los grapstasy diseñadores 
hacen a mano alzada. 
Aquí veis algunos dibujos en 
los que el equipo de Millenium 
empezó a plasmar sus primeros 
conceptos. 
A la derecha podemos vera 
Dan, -el protagonista de la 
historia, siendo atacado por 
un grupo de zombies. 




¿/íhifoi como éóte don Coó oue 
están ilaciendo aue óe empiece 

a feaijCat de una óeaunda 
-jenetaciSn "denho de Coó jue^có 

de da 3 Cueva JenetaciSn. 



• «Medievib> tendrá 30 niveles, coda uno de 
ellos con su planteamiento gráfico particular. 

• A lo largo de estos niveles, el jugador se 
encontrará con "guardianes", los cuales serán 
enormes demonios o monstruos con los que 
tendremos que acabar de muy diferentes 
formas. 

• El juego ofrece diferentes géneros y se 
divide en varias zonas: 

■áreas en las que deberemos repeler los 
ataques de más de 50 tipos de enemigos. 

-áreas donde deberemos explorar el 
mundo en busca de diferentes items o resolver 
determinados puzzles. 

■y áreas en las que sólo podremos 
progresar demostrando una tremenda 
habilidad a la hora de esquivar peligros. 

• En dos fases no controlaremos a Dan, sino a 
un gusano que le acompaña. Estos dos niveles 
serán del tipo plataformas. 




Las ilustraciones que os 
hemos ofrecido en las 
primeras páginas de este 
"Especial «Medievib»" 
corresponden a imágenes 
renderizadas extraídas de '¿s 
numerosas secuencias que 
mostrará el juego. Pero no 
queremos engañara nadie. • 
hay que decir que estas 
imágenes han sido 
renderizadas utilizando 
ordenadores muy potentes, 
por lo que no penséis que er 
PlayStatíon se van a veré 
tanta resolución. 
En cualquier caso, a lo '¿rzz 
del juego aparecerán 13 
escenas diferentes que 
poseerán una calidad enzr-v. 
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Sir Dan Fortesque (Rendered Versión 1) 

Estaréis de acuerdo con nosotros en que la pinta que tiene el protagonista de esta historia es 
verdaderamente cómica y que, a pesar de tratarse de un esqueleto, puede provocar cualquier sensación 
menos miedo. Aunque en esta imagen no aparece, en el hueco que deja su ojo izquierdo. Dan llevará un 
simpático gusano al que en ocasiones tendremos que controtar. 
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A continuación os ofrecemos una lista de las 
acciones y algunas armas de las que dispondrá 
nuestro amigo Dan. Ahí van: 

-Andar, andar de puntillas, correr, saltar, 
zambullirse, andar de lado, saltar con giro. 

-Armas de mano: tres tipos de espadas, un 
garrote. 

-Armas arrojadizas: puñales, flechas, rayos, 
hachas y... ¡muslos de pollo! 

-Las armas tendrán diferentes efectos: algunas 
serán muy potentes, otras aparentemente 
inútiles (los muslos de pollo, por ejemplo). 

Dan sólo podrá llevar un arma, así pues habrá 
que elegirla pensando en su utilización práctica. 

■También encontraremos diferentes venenos, 
que irán desde invulnerabilidad a recargadores 
de energía, pasando por otros más potentes 
como el que convierte a Dan en un dragón. 





Jux vatiedad de enemiga* cjue 
apatecetán en eCjuecjOóetá 

enotme u enconttatemcó 
mutcié(acjúó / demonio}, fofioi, 
gátcjofáó, zomdieó, eópecttoó, 
p í a n taó catn ívot ad... 





Todos los escenarios 
estarán pre iluminados 
mediante varias fuentes 
de luz, tonto directas 
como generales. 
Eso dará como 
resultado una 
atmósfera muy 
realista dentro i 
de la fantasía 
que destila 

el juego. ^Eí? 



